
 

 

OBJ IL POLITICO 

Andres Goering è stato un personaggio di grande rilevanza nella schiera dei membri 

del Sole Nero,  segretario generale della fondazione,  grazie anche alle sue 

conoscenze politiche ed economiche.  Lui gestiva le nostre finanze e aveva accesso a 

tutti i conti esteri . Ma dopo lo scioglimento della congrega il bastardo è svanito con 

una buona parte dei capitali. 

Dopo molte indagini e pedinamenti, ho scoperto il suo rifugio, vive in una villa nelle 

compagne della città di Oria. Sono riuscito a far infiltrare un mio uomo, però le 

informazioni che è riuscito a passarmi sono poche a causa della elevata sorveglianza.  

Comunque ha scoperto che lui ha una grande 

passione gli “Scacchi”.  Possiede una scacchiera 

particolare proprio vicino alla cassaforte … fate 

attenzione!!! 

Mi ha fornito un'altra informazione, all’esterno 

della casa c’è una sentinella che ogni 5 minuti fa 

il giro di ronda. Altro non posso dirvi, cercate di 

recuperare quell’oro e sarete ricompensati. 

 

 

MISSIONE 

Arrivati in prossimità della villa in modalità stealth, eliminate la sentinella all’esterno 

(avete un solo colpo a disposizione), fate irruzione nella villa, eliminate tutti gli ostili, 

interrogate il nostro uomo ed eliminatelo. Una volta recuperate le informazioni, 

disattivare la cassa forte e recuperate l’oro e la chiave. 

 

OBBIETTIVI MISSIONE: 

 ELIMINARE LA SENTINELLA(+ 50 punti se eliminata con un solo colpo) 

 ELIMMINARE LE FORZE OSTILI ALL’INTERNO DELLA VILLA 

 INTERROGARE IL NOSTRO UOMO 

 RECUPERARE L’ORO E LA CHIAVE 

 



 

 

 

Modalità di ingaggio  -Esterno raffica, interno a colpo singolo(-100 punti per 

raffica all’interno). 

 

 

 

ATTENZIONE 
L’OBBIETTIVO RESTERA’  APERATIVO  FINO ALLE ORE 

02:00 DELLA DOMENICA 

 


